/Regras do jogo:

Preparacao:
Abra a tampa, encha a base com &gua, escolha uma cartela de desafio e
encaixe-a atras do visor. Aperte os botées para movimentar as pecinhas dentro
da agua.

Sugerimos trocar a dgua do brinquedo a cada 7 dias ou quando necessario.

Objetivo do jogo: Colocar as pecinhas nas cestinhas e superar os desafios
das cartelas.

Cartelas de Desafio: Cada cartela contém um desafio. Escolha qual sera a
primeira, encaixe-a na base, e comece o joga!

* Jogo Livre
Seu objetivo é colocar o maximo de pegas possivel em cada cestinha.
Ganhe pontos com base na quantidade de pecas colocadas em cada cesta.

» Desafio das Cores

Agrupe as pecgas por suas cores. Escolha em qual cestinha ficard uma cor
especifica e aprimore sua coordenacgao, tentando colocar o maximo de pegas
desta mesma cor na cesta.

* Desafios da Categoria
Nesta cartela, o desafio & agrupar o maior nimero de pecinhas de formato
igual em uma mesma cesta.

* Desafios da Pontuacao
Agui o objetivo é fazer a maior pontuacao, por isso vocé deve mirar nas cestas
gue tem o valor mais alto. Ao final, soma-se a pontuacgéo total.

Dicas para uma diversao sem fim: Explore diferentes cartelas de desafio
e crie suas proprias regras.

Exemplo 01: No modo de “Jogo Livre®, vocé pode definir um limite de
tempo e iniciar uma contagem regressiva. Desafie um amigo e veja guem
consegue marcar mais pontos dentro do prazo estipulado.

Exemplo 02: No “Desafio por Categoria”, vocé pode criar uma combinagéo
de pecas e se desafiar a coloca-las juntas. Uma cestinha com um
guadrado, uma estrela e uma balinha e assim por diante.

Aperfeigoe suas habilidades em direcionar as pecinhas para as cestinhas e
torne-se um mestre do Splash Mania! Convide os amigos e familiares e faga
uma grande disputa! O jogador ou equipe com mais pontos no final da rodada é

\o vencedor! /
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Fotos meramente ilustrativas.



